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Activité N°9

En tant que Développeur, vous aller maintenant coder la 4° fonctionnalité .

Il s’agit maintenant d’afficher le score, c’est a dire le nombre de virus supprimer en cliquant dessus.

- Dans Klaxoon, déplacer le ticket US N°4 dans A réaliser

- Retourner dans Notepad++ avec le fichier script.js .
Ajouter le code suivant :

B icunml & B scriptjs B3 |

//selectionner les é&léments HIML

let container = document.guerySelecter('.container'):
let btn = document.guerySelector(’.start_btn');
let tainer = document.querySelector('

let timeContainer = document.querySelector({'.time');

[“lbtn.onclick = fonction()({
laet score = 0; // le

ore est initielisé & O
a let time = # // le temps du jeu est initialisé &
container.innerHIML = "";

10 secondesz

let interval = setInterval (function showTargec(){

/fcréation de 1a c e

createElement ("img'}):

target) ;
B Math.random() * (¢50)-target.offsetHeight)+'px';
target.style.left = Math.random()¥(

-target.offzecHeight)+'p

ffaire disparaitre la cible

setTimeount (function() {
target.remove() s

3 f/fin du jeu gquand le temps est écoulé

if (time==0}) {
olearInterval (interval) ;
container.innerHIML="Le jeu est terminé"”

be }
26 {/quand on cligque sur le target
27 target.onclick=function() {
28 scored=1;
] target.style.display='none’;
o H
1 time-=1;
3 ¥PeTTiCher les infos
: scoreContainer.innerHTML—SEOEESS {score}ll // le * est réalisé avec les tc

- Sauvegarder script.js

- Modifier maintenant dans Notepad++ le fichier jeu.html.
ieuntml ._.i|script.js o [= jeuhtmi E:I|

timeContainer. innerHTML=STempsss{time}ll // 1e * est réalisé avec les touct

gr] et [7]

J-ot [ 7]

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="en">

3 E <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title> Jeu de Tir en J5 </title>

e <link rel="stylesheet" href="jeu style.css">
7 L </head>

B — <body>

] <div clazs="game">

10 <button class="start btn"> Démarrer </button>
11 — <diw clas=s="game infos">

12 <gpan class="socore"> Score :

13 <gpan clasz="time"> Temps :

14 — </fdive>

15 <div class="container"></div>

18 — </div>

17 <script src="script.js"></script>

8 Ho </body>
19 L </htm1

- Sauvegarder jeu.html

Vous avez normalement coder I' US N°4

Attention !

Pour faire I'apostrophe
autour de
"Score: $(score)’

il faut utiliser la
combinaison de touche
[alt gr] + [7]

- Retourner sur le tableau Kanban dans Klaxoon et déplacer le ticket US N°4 dans la colonne A tester

Vous pouvez passer a I'activité N°10.



