
Activité N°7

En tant que Développeur, vous aller maintenant coder la 3e fonctionnalité .
Il s’agit maintenant de limiter le temps du jeu à 10 secondes.
→ Dans Klaxoon, déplacer le ticket US N°3 dans la colonne A réaliser

→ Retourner dans Notepad++ avec le fichier script.js . 
Ajouter le code suivant :

Attention ! 
Pour faire l’apostrophe 

autour de 
`Temps : $(time)` 
 il faut utiliser la 

combinaison de touche 
[alt gr] + [7]

→ Sauvegarder script.js

→ Modifier maintenant dans Notepad++ le fichier jeu.html. 

→ Sauvegarder jeu.html

Vous avez normalement coder l’ US N°3

→ Retourner sur le tableau Kanban dans Klaxoon.
→ Déplacer tous le ticket US N°3 dans la colonne A tester

Il n’y a rien à faire d’autre pour le moment sur la tableau Kanban.
Vous pouvez passer à l’activité N°8.


