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Activité N°7

En tant que Développeur, vous aller maintenant coder la 3° fonctionnalité .

Il s’agit maintenant de limiter le temps du jeu & 10 secondes.
- Dans Klaxoon, déplacer le ticket US N°3 dans la colonne A réaliser

- Retourner dans Notepad++ avec le fichier script.js .
Ajouter le code suivant :

ijeurtml X Bscnpus ﬂﬂ]éuhtmu X

nner les élément
2 let container = document.q .yqe.ecccr( .container');
3 let btn = document, querySe-ectar[ ¢

[Hbtn.onelick = runctmn::[
let time = : // le temps du jeu est initialisé a 10 secondes

container,innerHIML = "";

11 = let interval = setInterval (function showTarget(){
f/création de la cible

13 let target = document.
14 target.id = "
target.src = '
16 container.appendChild(c a:gerj'

target.style.top = Math.random() *(450-target.offsetHeight)+'px';
target.style.left = Math.random()*(550-target.offsetHeight)+'px";

createElement('img’);

20 f/faire disparaitre la cible
= setTimeont (function() {
22 target.remave () :

23 = }.1500)

f/quand on cligque sur le target
£8 =) target.onclick=function () {
target.3style.display="ncne';

1

28 time-=1;

timeContainer.innerHTML="Tompas §{cime)® // le °

m
w

//fin du jeu quand le temps est écoulé
if (times=0) {
clearInterval (interval);
36 container.innerHIML="Le jeu est terminé®
37 }
g : }, 1000}
39 =t

- Sauvegarder script.js

- Modifier maintenant dans Notepad++ le fichier jeu.html.
E]eu html &3 E scriptjs &3 .jeu htmil ._J\

Attention !

Pour faire I'apostrophe
autour de
“Temps : $(time)”

il faut utiliser la

t réalisé avec les touches [alt gr] et [7] Comblnalson de tOUChe

[alt gr] + [7]

- Sauvegarder jeu.html
Vous avez normalement coder I' US N°3

- Retourner sur le tableau Kanban dans Klaxoon.
— Déplacer tous le ticket US N°3 dans la colonne A tester

Il n'y a rien a faire d’autre pour le moment sur la tableau Kanban.
Vous pouvez passer a I'activité N°8.

1 <!DOCTYPE html>

2 [ <html lang="en">

3 -] <head>»

4 <meta charzet="UTF-8">

5 <title> Jem de Tir en JS </title>

& I <link rel="stylesheet" href="jeun style.css">
T </head>

8 = <body>

g -] <div class="game">

10 <button class="start btn"> Démarrer </button>
11 =] <div clazs="game infos">

1z <gpan claszsz="time"> Temps : 0 </=zpan>
13 </div>

14 <div classz="container"></div>

15 </div>r

16 <script src="script.js"></script>

17 </body>

18 </nrmly



