
Activité N°3

En tant que Développeur, vous aller maintenant coder la première fonctionnalité.

→ Aller dans Klaxoon et déplacer le ticket US°1 dans la collone A réaliser. Ainsi vous informer tous le monde 
que vous travailler sur ce ticket

→ Ouvrer ensuite Notepad++ . C’est un éditeur de texte.

→ Créer un nouveau fichier html que vous sauvegarderez dans le répertoire Tourmaline/Site sous le nom : 
jeu.html

Le fichier HTML est le fichier d’origine lu par les explorateurs interne et tels que Chrome ou Firefox.

→ Saisir le code suivant qui est la structure de base d’un code HTML :

Il s’agit d’un code à base de balises identifiables avec les caractères < et >.
Les informations saisie entre <head> et </head> permettent aux moteurs de recherche de mieux référencer 
le site. Les informations saisies entre <body> et </body> sont utiles pour l’apparence de la page.

→ Compléter maintenant le code avec les lignes suivantes :

→ Sauvegarder jeu.html
Vous devriez avoir dans le répertoire les 3 fichiers suivants :



→ Créer un nouveau fichier sous 
notepad++ et sauvegarder le sous le 
nom : jeu_style.css
puis saisir le code suivant dans ce 
fichier :

Ce fichier sert à paramétrer l’apparence des pages. 
→ Sauvegarder jeu_style.css

→ Créer un 3e fichier sous notepad++ et sauvegarder le sous le nom : script.js
puis saisir le code suivant dans ce fichier :



→ Sauvegarder script.js

Vous devriez maintenant avoir dans le répertoire 5 fichiers :

Vous avez normalement coder l’ US N°1. C’est maintenant au testeur de 
vérifier la conformité du développement

→ Retourner sur le tableau Kanban dans Klaxoon.
→ Déplacer le ticket US N°1 dans la colonne A tester. Ainsi le chef 
de projet est informé que le ticket est prêt à être tester et le 
testeur sait aussi qu’il a un nouveau travail de vérification à 
effectuer.

ll n’y a rien à faire d’autre pour le moment sur la tableau Kanban.

Vous pouvez passer à l’activité N°4.


